
« WARRIOr LAN IV » 

REGLEMENT 

Déroulement des tournois 

La WARRIOr LAN IV se déroulera à la salle des fêtes de Marcillac, située Route de Rodez 
– 12330 MARCILLAC-VALLON. Les tournois Counter-Strike 1.6, Warcraft III DotA, Unreal 
Tournament,  Pro Evolutions Soccer 2008 et Guitar Heroe III se dérouleront 
successivement durant tout le week-end. Les portes de la salle ouvriront le vendredi 27 
juint 2008 à partir de 17h00 et fermeront le dimanche 28 juin 2008 à 17h00. Pour des 
raisons de sécurité, les visiteurs seront interdits dans l'enceinte des locaux la nuit à 
partir de 22h00 et ce jusqu’à 8h00 du matin. La remise des lots aura lieu le dimanche en 
fin d'après-midi. 

Matériel requis 

Chaque participant devra se doter des éléments suivants en vue de la participation aux 
tournois : 

  Un ordinateur PC composé d'une unité centrale, d'un écran, d'un clavier et d'une 
souris. Il devra également disposer d'une carte réseau type Ethernet 10/100 Mbit. Les 
jeux auxquels vous avez choisi de participer doivent être correctement installés, mis à 
jour et prêts à l'emploi.  
  Un câble de connexion réseau droit d'une longueur de 5 mètres au moins.  
  Une prise multiple.  
  Un casque audio pour le son. Les enceintes ne seront pas acceptées par l'organisation. 
Si un joueur ne possède que des enceintes, il se verra obligé de jouer sans le son.  

Attitude du joueur 

Afin que la LAN se déroule dans un joyeux esprit collectif et dans la bonne humeur, des 
règles de vie commune, de respect et de discipline se doivent d'être observées: 

  Toutes insultes et/ou propos racistes sont interdits.  
  Le fair-play est fortement recommandé. Que ce soit dans la défaite ou dans la victoire 
sachez respecter les autres joueurs.  
  Dans un objectif de « jeux propre » tout utilisateur qui usera de cheat et autres 
programmes de triche se verra sanctionné et banni du tournois en cour.  
  Il sera demandé aux joueurs de faire preuve de discrétion pendant le déroulement des 
tournois afin de respecter la concentration des joueurs engagés.  
  La consommation d'alcool est interdite à l'intérieur de la salle et cela pour toute la 
durée de la LAN.  
  De même, en raison de la loi anti-tabac dans les lieux publics, il sera interdit de fumer 
dans la salle.  



  Dans un soucis de tenir les locaux propres des poubelles seront mises à disposition 
des joueurs.  

Responsabilités 

  Chaque participant est seul et unique responsable du bon fonctionnement de son 
ordinateur. L'organisation ne pourra en aucun cas être tenue pour responsable d'un 
disfonctionnement matériel et/ou logiciel survenu sur l'ordinateur du participant. Par 
conséquent, les joueurs devront veiller à l’absence de tout virus sur leur machine et être 
à jour concernant les failles de sécurité de leur système d’exploitation. Un joueur dont la 
machine s’avérera infectée se verra isolé du réseau jusqu’à résolution du problème. Les 
organisateurs ne seront en aucun cas responsables des dommages causés par un 
éventuel virus informatique.  
  Egalement, en participant, vous vous engagez à ne pas participer au piratage 
informatique sous toutes ses formes. Vous êtes responsables du contenu numérique de 
vos disques et de votre matériel. Les échanges de fichiers sont tolérés mais les 
organisateurs déclinent toute responsabilité quant à la nature des données contenues 
sur les machines personnelles des joueurs ou transitant par le réseau.  
  En cas de dégradation, de casse, de destruction ou de vol du matériel des participants 
(y compris les voitures), les organisateurs ne pourront être tenu responsables 
légalement. De même, les joueurs devront respecter le matériel mis à leur disposition 
(tables, chaises, câblage électrique et réseau et switchs). En cas de dégradation, la 
personne concernée devra rembourser le matériel détérioré et sera expulsée dans le cas 
où la dégradation s'avèrera volontaire.  
  L’électricité étant fournie avec les locaux, celle-ci devant être conforme aux normes en 
vigueur, les organisateurs ne seront en aucun cas responsables de tous dégâts éventuels 
du à l’installation électrique des locaux.  
  Les organisateurs se réservent le droit de suspendre temporairement ou 
définitivement la mise en service des infrastructures réseaux et informatiques, ainsi que 
le réseau électrique en cas de nécessité (notamment pendant un orage qui ne donnera 
lieu a aucun remboursement).  

Avertissements 

Pour les participants mineurs (âgés de moins de 18 ans aux dates du tournoi), une 
autorisation et décharge parentale remplie et signée devra impérativement être 
retournée avec le paiement de la LAN à l'association organisatrice ou laissée à l'accueil 
au plus tard au moment de l'arrivée dans la salle. 

Les organisateurs de la LAN déclinent toutes responsabilités en cas de non respect des 

règles précédemment énumérées et se réservent le droit d'exclusion sans 

remboursement de la somme engagée par le(s) participant(s) contrevenant(s).  


